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OsszEFOGLALAS

A projekt a kommunikacio fejlédését mutatja be a tavirotdl a modern digitalis eszkozokig, kiilonos
tekintettel a telefon szerepére. A tanuldk élményszerl, projektalapu tanulds keretében
ismerkednek meg a hang terjedésével, a telefon mlkodésével és a digitalis kommunikacidé
alapjaival. A kiilonboz6 tevékenységek (kisérletek, QR-kdédos feladatok, podcast, robotika)
lehetdséget biztositanak a digitalis kompetencidk fejlesztésére. A projekt sordn a tanuldk
egyuttmukodve alkotnak, kutatnak és mutatjdk be eredményeiket. A hét végén egy interaktiv
kiallitds keretében osztjdk meg tudasukat az iskola kozosségével.
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vizuadlis kultura, technika és tervezés, irodalom, torténelem, digitdlis kultura, Lego szakkor

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET
EvFoLyAam(ok)
3,4,5,6.b, 7.3, 7.b. osztalyok
A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) ES KERETEI 13 iskolai tandra

(ISKOLAI, ILLETVE ISKOLAN KiVULI TEVEKENYSEGEK)

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

A projekt megkezdéséhez a tanulék rendelkeznek:
e alapveté kommunikacios ismeretekkel (beszéd, informacidatadas)
o alap digitdlis eszkdzhasznalati készségekkel (tablet, szamitdgép, okostelefon)
e egyszer( informaciogyljtési és megfigyelési tapasztalatokkal
o alapvets egylttmUikodési készségekkel (csoportmunka, szabalykovetés)
e életkoruknak megfelel§ technikai és kisérletezési tapasztalatokkal
o fels6bb évfolyamokon: alapveté ismeretekkel a hangrél, illetve a kommunikacio
torténetérd|

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
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- A projekt a kommunikacio fejlédésének feldolgozasan keresztiil komplex mdédon jarul
hozzda a tanuldk kulcskompetencidinak fejlesztéséhez. A tanulék megismerik a
kommunikdcio torténetének f6ébb dllomasait a tavirdtdél a digitalis eszkozokig, mikdzben
alapvetd ismereteket szereznek a hang keletkezésérél és terjedésérdl, valamint a telefon
és a mobilkommunikdacié mikodésérdl.

- A projekt sordn kiemelt szerepet kap a digitalis kompetencia fejlesztése, hiszen a tanuldk
kiilonboz6 digitdlis eszk6zoket hasznalnak informacidgydjtésre, tartalomkészitésre és
bemutatasra (pl. QR-kdd, podcast, robotika, digitdlis rajz). A tanulasi folyamat tdmogatja a
kommunikaciés kompetencia fejl6dését is, mivel a tanuldk széban és irdsban is
megfogalmazzak gondolataikat, valamint bemutatjak munkaikat.

- Akisérletek és megfigyelések révén fejl6dik a természettudomanyos gondolkodasuk,
mikdzben az egylittm(ikodésen alapuld feladatok erdsitik a szocidlis kompetencidkat. A
projekt lehet6séget ad az 6nalld 6tletek megvaldsitasara, ezaltal tamogatja a
kezdeményezGképességet és a kreativitast.

- Atanuldk vizudlis és digitalis produktumokat hoznak Iétre, amely fejleszti esztétikai
érzékuket, valamint a tanulds tanuldsa kompetenciat is, hiszen aktivan vesznek részt sajat
tanulasi folyamatukban. A projekt igy komplex mddon kapcsolja 0ssze a tantdrgyi tudast a
21. szazadi készségek fejlesztésével.

KESZSEGFEJLESZTES CELIAI

A projekt soran kiemelt cél a tanuldk 21. szazadi készségeinek fejlesztése a digitalis technoldgia
tudatos alkalmazasaval. A projekt végére a tanuldk:
1. fejlédnek a kritikai gondolkodds és problémamegoldds teriiletén (megfigyelés,
Osszehasonlitas, kovetkeztetés)
2. fejlédik  digitalis  kompetencidjuk (digitalis eszkdzhasznalat, tartalomkészités,
informacidkezelés)
3. erd6sodik egyuttmdikodési és kommunikacios készségiik (csoportmunka, véleményalkotas,
bemutatas)
fejlédik kreativitasuk és innovativ gondolkodasuk (6tletalkotas, tervezés, alkotas)
5. fejlédik 6nalld tanuldsi képességiik (informacidgytijtés, feldolgozas, reflektalas)
fejlédik természettudomanyos gondolkodasuk (kisérletezés, megfigyelés, tapasztalati
tanulds)
7. erdsodik a digitalis eszk6zok tudatos és felelds haszndlata

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK ‘

ALAPKERDES

MIERT FONTOS A KOMMUNIKACIO FEJLODESE AZ EMBEREK ELETEBEN?

PROJEKTSZINTU KERDES
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Hogyan kommunikdltak az emberek régen, és milyen eszk6zoket hasznaltak?
Miben hozott valtozast a telefon feltalalasa?

Hogyan terjed a hang, és hogyan miikodnek a kommunikacios eszk6zok?

Hogyan jut el az Gzenet egyik embert6l a masikig kiilonb6z6 eszk6zokon keresztil?
Miben kilonbozik a régi és a mai kommunikacié?

Hogyan m(ikodik a mobiltelefon és a digitdlis kommunikacio?

Milyen szerepet jatszanak a digitalis eszk6z6k a mindennapi életiinkben?

Milyen elényei és hatranyai vannak a modern kommunikacionak?

Hogyan valtoztatta meg a technoldgia az emberi kapcsolatokat?

Milyen lehet a kommunikacioé a jovében?

TARTALMI KERDESEK

Hogyan keletkezik és hogyan terjed a hang?

Hogyan m(kodik a telefon és a mobilkommunikacié?

Milyen eszkdzokkel és mdédokon kommunikaltak régen az emberek?
Hogyan készithetlink digitdlis tartalmakat (pl. plakat, QR-kdéd, hangfelvétel)?

Milyen szerepe van a digitdlis eszkzoknek a mindennapi kommunikaciéban?

ERTEKELES A PROJEKT SORAN

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

A projekt soran a tanulok értékelése folyamatos, tobb szempontu és tobb szerepl6t bevoné mddon
valdsult meg.
1. A projekt elején — el6zetes tudas és igények felmérése
A tanuldk el6zetes ismereteinek feltérképezése:
e beszélgetés, kérdéslista (Mit tudunk a kommunikaciérol?)
e gondolattérkép készitése
e rovid oOtletgyijtés
Cél: a kiindulasi szint és érdekl6dés megismerése.
2. A projekt soran — folyamatos fejleszt6 értékelés
A tanulasi folyamat kozben:
e tanari megfigyelés (csoportmunka, aktivitas)
e szObeli visszajelzés
e ellenérzdlistak (feladatok teljesitése)
e tanuldi onértékelés (Mi ment joI? Min javitanék?)
o tarsértékelés (pl. rajzok, prezentacidk)
Kiemelt szempontok:
e egylttmikodés

e problémamegoldas
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e kreativitas

o digitalis eszkdzhasznalat
3. A projekt végén — produktumok értékelése
A tanuldk altal készitett produktumok:

e rajzok
e QR-kodos tartalmak
e podcast

e robotika projektek
o kidllitasi bemutatok
Ertékelési médszerek:
o értékel6 tablazat (rubrika)
e szempontlista
Ertékelési szempontok:
e tartalom pontossaga
e kreativitas
e érthet6ség, bemutatas
e egylttm(kodés
o digitalis eszkdzhasznalat
4. Bemutatas és visszacsatolas
A projekt zarasaként:
o kiallitas és bemutaté
e kOz0Os megbeszélés
o kérdés-vdlasz
A tanulok reflektalnak:
e mit tanultak
e mivolt a legérdekesebb
e min valtoztatnanak
5. Tanulasi folyamat bizonyitékai
A tanulds kézzel foghatd eredményei:
o elkészilt rajzok és digitalis anyagok
e podcast felvétele
e QR-kddos tartalmak
e robotika és kisérleti bemutatdk
6. Az értékelés szerepl6i
e tanar: folyamatos visszajelzés, értékelés
e tanuldk: 6nértékelés és tarsértékelés
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o koOzOsség: kiallitason vald visszajelzés
Osszegzés
Az értékelés célja nemcsak a teljesitmény mérése, hanem a tanuldsi folyamat tamogatdsa, a
fejl6édés nyomon kovetése és a reflektiv gondolkodas fejlesztése.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

A projekt egyhetes idGkeretben, projektalapu tanulasra épitve valdsult meg, amely soran a tanuldk
aktiv szereplGi sajat tanulasi folyamatuknak.
1. szakasz — Rdhangoldodas, elGzetes tudas feltarasa
Id6tartam: 1 tandra
ceél
e motivacio felkeltése
o el6zetes ismeretek feltarasa
e alapkérdés megfogalmazdsa
Tanuléi tevékenységek
e beszélgetés: ,Hogyan kommunikdalunk?”
e gondolattérkép készitése
e régitelefonok gy(ijtésének megbeszélése
Produktum
o koz0s otletgydjtés
e gondolattérkép
Tanuléi bevonas
A tanulék megfogalmazzak sajat kérdéseiket, érdeklédési terileteiket.
2. szakasz — Kutatas és ismeretszerzés
Id6tartam: 2 tandra
ceél
e kommunikdcio fejl6édésének megismerése
o alapfogalmak elsajatitasa
Tanuléi tevékenységek
e csoportmunka (telefonok térténete, hang, kommunikacio)
e informaciogydjtés (konyv, internet)
e QR-kodos feladatok
Produktum
e jegyzetek
e gy(jtott informaciok
e QR-tartalmak
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Differencialas
e egyszerlbb szovegek az alsésoknak
e 0nalld kutatas a fels6soknek
3. szakasz — Kisérletezés és tapasztalatszerzés
Id6tartam: 3 tandra
cél
e tapasztalati tanulas
e természettudomanyos gondolkodas fejlesztése
Tanuléi tevékenységek
e pohdrtelefon készitése és kiprébalasa
o megfigyelések rogzitése
Produktum
e kisérleti megfigyelések
e rajzok
Differencialas
e iranyitott kisérlet alsé tagozaton
4. szakasz - Digitalis tartalomkészités
Id6tartam: 6 tandra
cél
o digitalis kompetencia fejlesztése
e kreativ alkotas
Tanuléi tevékenységek
e rajz
e QR-kod generadlas
e podcast készités
e robotika és micro:bit feladatok
Produktumok
e rajzok
o digitalis tartalmak
e podcast
e programozott eszkdzok
Tanuloi tervezés
A tanuldk csoportokban valasztanak feladatot, szerepeket osztanak.
5. szakasz — Kiallitas és bemutatas
Id6tartam: bemutaté id6
cél
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e tuddsmegosztas
e kommunikacio fejlesztése
Tanuléi tevékenységek
o kidllitas berendezése
e bemutatas
e kérdések megvdlaszoldsa
Produktum
o kidllitas
e bemutatdk
6. szakasz — Reflexio és értékelés
Id6tartam: 1 tandra
ceél
e tanuldsi folyamat tudatositdsa
Tanuléi tevékenységek
e Onértékelés
e beszélgetés
o kérdések megvalaszolasa
Produktum
o reflexiok
e visszajelzések
Differencialds 6sszefoglalva
e eltér6 nehézségl feladatok
e valaszthato tevékenységek
e kiilonb6z6 szerepek a csoportban
e egyéni és csoportos munka kombinaldsa
Tudatos és biztonsagos médiahasznalat
A projekt soran a tanuldk:
e megbizhato forrdsokat hasznalnak
e megtanuljak az informacidk ellenbrzését
e megismerik a digitdlis eszk6zok felelds haszndlatat
o figyelnek az adatvédelemre (pl. személyes adatok megosztasa)
A tanar iranyitja és segiti a digitalis tevékenységeket.
Osszegzés
A projekt sordn a tanuldk aktiv, egylttm(ikodé és alkotd mdédon vettek részt a tanuldsi folyamatban,
mikozben digitalis eszkozok segitségével mélyitették el ismereteiket.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK
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(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat soran alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkézék listdjat is!)

1. Digitalis eszk6z6k (hardver)
e laptop
e tablet
e interaktiv tabla
e videdrogzitéshez telefon
e LEGO SPIKE robotkészlet
e micro:bit eszk6zok
e Craftbot 3D nyomtaté

2. Szoftverek és alkalmazasok
e prezentdcidkészit6 program (PowerPoint, Canva)
e  WordArt (szofelh§ készités)
e QR Code Generator (QR-kdd készités)
e MakeCode (micro:bit programozas)
e videdrogzitd alkalmazas (pl. telefon)
e CraftWare

3. Online forrasok
e https://www.qr-code-generator.com
e https://wordart.com
e https://makecode.microbit.org
Felhasznalas:
e informacidgylijtés
o digitalis tartalomkészités

4. Nyomtatott és kézzelfoghato eszk6zo6k
A/4-es rajzok

pohar- és papirtelefonok
filctollak, szines ceruzak

ragaszto, olld

5. Kisérleti eszkozok
e papirpoharak
e madzag

6. Egyéb eszkozok
e régitelefonok (gydjtésbdl)
o kiallitdshoz asztalok, feltletek
e QR-kdédok nyomtatva

Osszegzés
A projekt soran a tanuldk hagyomanyos és digitalis eszkdzoket egyarant hasznaltak, amelyek
tamogattak az élményalapu tanuldst és a digitalis kompetencia fejlesztését.



https://www.qr-code-generator.com/
https://wordart.com/
https://makecode.microbit.org/
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

L] A projekt megvaldsitasara legaldbb 5 tandra all rendelkezésre.

I A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technoldgia eszkozként vald
alkalmazasa.

[ A tanulasi folyamat kézéppontjaban a tanuldk alinak.

L1 A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

L] A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

L1 A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

1 A projekt egymassal Osszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

L1 A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

1 A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatds, vizsgalédasi lehetGség.

[ A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

[ Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




